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1.1 Project név:
Szent Lucia vagy Luca a keresztények altal az 5. szazad ota tisztelt sziiz és vértanu.

A kozépkorban kozkedvelt szent volt. A név a lux, azaz a ,,fényesség” szobol szarmazik.
Mai napig a vakok és gyengén latok véddszentjének tartjak.

1.2 Lacia rovid ismertetése:

A project Gtlete az emberiség egy komoly részért érintd problémakorbdl indult. Ezen probléma a

latas részleges vagy teljes elveszitése betegség, baleset illetve a kor elérehaladasabol adodoan.

Csaknem 33000 vak ember ¢l az orszagban, az esetek tobbségében az iddskori
makuladegeneraci6 és egyéb latohartya-betegségek, a sziirkehalyog, a zoldhalyog és a
cukorbetegség 4ll a hattérben , ez deriil ki a Semmelweis Egyetem Szemészeti kutatocsoportja

altal készitett orszagos felmérés eldzetes eredményeibdl. (http://semmelweis.hu)

Persze a vakok ¢és gyengén latok rendelkezésére mar szamos eszkoz all, ami segitséget biztosit

szamukra a mindennapi €letben, am ezek az eszkdzok nem mindenki szamara elérhetdek.

Olyan eszkdzt szerettem volna megvalositani, aminek a koltsége minimalis és a lehetd
legkevesebb eszkozzel megvalosithatd, de ugyanakkor egyszertien mitkddtethetd igy az 1dosebb

korosztaly se zarkozik el eldle.
A 6 motivacios tényezdm a 90 éves nagypapam, aki fél szemére vak és a masikkal gyengén 14to.

Szerettem volna egy szamara is egyszerlien kezelhetd eszkozt 1étrehozni, hogy az érkezd levelek

¢s szamlak aprobb betlii se vesszenek el szdmara.

2.1 Nehézségek a projekt soran:

Mivel elsé éves hallgatd 1évén még €pp csak most kezdtem el ismerkedni a C++ programozassal,
igy nem volt konnyli szdmomra egy ismeretlen nyelv megtanulasa munka mellett, valamint a

Linuxot is most ismertem meg.
- Szamos problémat okozott a program megirasa.
-A tesztelésnél is folytonos hibakkal talaltam szembe magam.

-Az 1d6 hidnya is hatraltatd tényezd volt a szamomra. (részletesebben lentebb)


http://semmelweis.hu/

2.2 A projekt élményeket adott:

Nagyon sok kellemes pillanatot is okozott a Lucia projekt, és rengeteg pozitiv élménnyel

gazdagodtam.
- Elsdsorban egy 0j nyelvet ismerhettem meg.

— Megtanultam beosztani a rendelkezésemre all6 amigy sem sok 1dot a lehetd

legoptimalisabban.

- Rengeteget nevettem a sajat iigyetlenségemen.

3. Tervezés és alapok:

A tervezés elso 1épése a hasonlo témaban késziilt forumok bongészése volt. Adatokat gytijtdttem,

hogy melyik lenne a lehetd leg optimalisabb nyelv szamomra.
A valasztasom a Python-ra esett. Ennek oka a nyelv egyszerlisége és konnyen tanulhatdsaga volt.

A felhasznalt eszk6z6k kivalasztdsa a mar rendelkezésemre bocsajtottakon kiviil,mivel
torekedtem az egyszerliségre €s a konnyed kivitelezésre igy nem terveztem hozza csatolni csak a
leg alapvetd eszkozoket. A hangfal barmilyen tipusu lehet én egy Logitec S120 tipusu kis
hangfalat hasznaltam a mérete miatt. (ezt a kés6bbiekben egy bleutooh hangszord segitségével

szeretném megoldani)
Beviteli eszkdznek a sajat laptopomat hasznaltam.

Miutan nem allt rendelkezésemre HDMI csatlakozast monitor, ezért mas megoldast kerestem.

Ugy gondoltam, hogy 6sszekdtom a kis hordozhato Acer netbookomal.

Ezt a kapcsolatot egy LAN kabellel oldottam meg. A Rasberryn sziikség volt egy VNC szerverre,
mig a netbookon egy VRC kliensre.

Minden egyes inditasnal, mas local IP cimet ad neki a netbookom ezért az adott aktudlis

inditashoz tartoz6 cimet az Advanced IP scanner nevii programmal keresem meg.

Ezutan egy PUTTY nevil program segitségével felcsatlakozok a rasberryre és elinditom a VNC

szervert, majd a VNC Viewerrel elinditom a munkamenetet.



A program irésa el6tt a kovetkezd fobb konyvtarakat kellett telepitenem:
-Playsound (a hangok lejatszasara);
-Pitesseract (a kép felismeréséhez);

-Open-CV Eredetileg ez lett volna de végiil is kivettem és itt egy olvasdszemiiveggel (+3,00)

oldottam meg a kép mindségének javitasat ;
-GTTS (a szoveget beszéddé tudjuk alakitani)
-P1 camera (a kamera vezérléséhez)

Programok megirasa:

A Picameraval 1944x2592-as képeket készitettem, majd a Pitesseract feladata az, hogy a képen

szoveget keressen, amennyiben talal szoveget azt a GTTS-el magyar nyelven felolvastatom .

Nehézségek: A monitor hianyabdl adodoan a VNC szerver nem képes kép megjelenitésére igy

vakon kellet kitalalnom, hogy mit lathat a kamera.

A Pitesseract konyvtar pontossaga nem mindig kielégitd, ez gondot okoz a karakterek
felismerésénél. A kép mindség javitdsahoz nehézséget okozott a megfeleld szemiiveg

kivalasztasa valamit a szemiiveg kamera tavolsag meghatarozasa is.



5. Tesztelés

A programot kiilon-kiilon kis programrészekbdl raktam 0ssze a tesztelést eloszor program
részenként végeztem, hogy konnyebb legyen kisziirni az esetleges hibat és a javitas is egyszeriibb

legyen.

A tesztelésnél kideriilt, hogy nagyon oda kell figyelni a nyelvezet beéllitasra. Az alapdtlet az volt
hogy magyarul olvassa fel a szoveget . Ez sikeriili is &m a késébbiekben a beszédtempon és az

érthetdségen még szeretnék finomitani, hogy jobban érthetd legyen.

6. Ertékelés:

A projektet sikeresnek értékelem, hisz az alapotletet sikeriilt megvalositanom. Némi finomitassal
még érdemes lenne még finomitani a programon, hogy gordiilékenyebben miikodjon, esetlegesen
a késobbiekben szeretném androidos mobiltelefonnal vezérelni. Személy szerint rengeteg kihivast

¢s lehetdséget latok még ebben a projektben.
7. Koszonet:

Szeretnék koszonetet mondani a lehetdségért Drenyovszki Rajmund tanar Grnak , valamint az 1B

Controll Kft-nek .



